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ROPY & MASTIC O 

" l am Mastico, the robot 

Will you help Rody as he sets out on m.s travels d 

Yes ? 

Well then off to adventure 1 “ 


STARTING OFF 

Make sure the computer is switched OFF then insert the disk 
Switch on the computer "Rody Mastico' 1 loads 

INTRODUCTION 
1. The story 

At the top of the screen, you will see different pictures representing the actions that you 
can perform 

- a hand up to an ear allows you to reiisten to a story that has been tosd or a 

question that was asked 

■ Mastico's head lets you know if your answer to a Question was correct or 

not 

- child with a back-pack if you want to be asked a more difficult question 

- an exercise book : to go further on in the story 

- a paintbrush displays a drawing that you can colour m 


2. Colouring in 


When you choose COLOURING IN, a new sei of piciures appears at the top of the 
screen' 


- the pots of pamt 


- the sponge 


- the paintbrush 

- exercise book 


that allows you to choose the colour to colour m with 
If you do not want a plain colour, you can then choose one 
of the patterns that are offered to the side of the pots The 
patterns that you choose will be surimposed on the 
background colour 

if you want io erase a part of the drawing, use the sponge 
Move the mouse over the part that you wan to erase 
keeping the left button of the mouse pressed down 

you can continue to colour in by choosing the paintbrush 

if you want to stop colouring and continue with the story 
choose the exercise book 
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- the printer 


* disk * arrow DOWN 


disk » arrow UP 


if you are pleased with one of your paintings, 
if you want to have it on paper 
this will let you do so. 

Ask one of your parents nicety to help you ! 

you will also need help with this . 

11 allows you to save a drawing on disk 

You will need to have a formatted disk in the disk drive 

allows you to load to the screen a drawing that you have 
already saved on disk 


3. At the end.. 


When you have come to the end of the story, three pictures appear 


* a closed book 

- an open book 

- a palette 


to stop the game, 
to restart the adventure 
to colour in only 


USING THE PROGRAM 

"Rody & Mastico'' is played using only the mouse. 


small robot's head 


This represents the mouse. 

You should position the lower left tip of the "mouse'' on the 
part of the screen that you want to point to 

This is very important i 


THINGS YOU SHOU L D KN OW 

During the game, you can either listen to the story, read the story, colour in or answer 
Mastico's questions. 

When a question is asked, you cannot continue with the story until you have answered it... 
so think carefully 1 

When you choose to colour in, if you want some ideas, press the right hand mouse button 
and a coloured drawing will appear 


WARNING 


; I f you press the right hand mouse button when you are over the sponge 
icon, you will erase all the colours in your drawing. Only do this if you 
really don't like what you have coloured and you want to start again. 


.AhWO NOW / T'S YOUR TLJF3TU ' 
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*j@ suis Mastico, iq robot 
Veux-tu aider Rody et etre du voyage? 

Oui? 

Alors... en avant pour I'aventurei" 


DEMARRAGE 

Introduis la disquette dans I'appareil etemt. 

Allume ton ordinateur... ca demarret 

PRESENTATION 
1. L'histoire 

Dans la partie superieure droite de I'ecran, s'affichent differentes images representant 
les actions possibles; 

- main sur I'oreille : te permet de re-ecouter l'histoire racontee ou la question 

poses 

- tete de Mastico : te di t si ta reponse a la question est bonne ou non 

- enfant avec sac a dos ; si tu veux que Ton te pose une question plus difficile 

- le cahier : pour aller plus loin dans l'histoire 

* le pinceau : afflche un deesin que tu peux colorier 


2. Le colortage 


Quand tu choisis le colcriage, de nouvelles images apparaissent en haul de i'ecran; 

- les pots de petnture : te permettent de choisir la couleur que tu desires. 

Si tu ne veux pas une couleur unie, tu peux ensuite selec- 
tionner run des motifs qul te sons proposes a c3te des pots. 
Les motifs choisis se superposent a la couleur du tend. 


- I'eponge 


si tu veux effacer une partie de ton deesin, sers-toi de cette 
eponge 

Tu promenes la souris sur la partie a effacer en tenant la 
touche gauche de la souris enfoncee. 


- le pinceau ; tu pourras ensuite continuer a colorier en choislssant 

I'image du pinceau. 


- le cahier : si tu veux arroter le coioriaoe et continuer l'histoire, c'est 

('image representant le cahier que tu dots s&ectionner. 
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* nmprimante : si un de tes dessms te plat t, 

si tu veux I'avoir sur papier, 

ceci te permet de le fairs 

Demande gentirrent a tes parents de raider! 

- disquette avec fleece : 'a-aussi, tu auras sQrement besoin O' aide 

vers le bas C'est pour sauvegarder un dessin sur disquette. 

II faul pour ceia, inserer une disquette formatee dans le 
lecteur. 

- disquette avec fieene : te permet de voir a I'ecran un dessin que tu as sauvegarde 

vers ie nau 1 sur oscuette 


G. A ia fin 

Lorsque tu seras a ia fin de i'nistoire, trots images te seront proposees . 

- iivre terms ; pour arrets - le jeu. 

- iivre ouvert : pour recommencer raventure. 

- palette : pour coloner uniquement. 


UTILISATION 

"Rody i Mastico" se toue uniquement a la souris. 

represente Eh souris. 

La petite tete de robot : Cest la partie infeneure gauche qui doit etre positionnee a 

I'endroit voulu. 

Fais bien attention a celal 


CE Q UE TU DO IS SAVO IR 

Lorsque tu es dans le jeu, tu peux soit ecouter l'histoire, soit ia lire, colorier ou bien 
encore repondre a la question de Mastico. 

Quand une question t'est_posee, tu ne peux continuer l'histoire tant que tu n'as pas 
bien repondu, aiors... reftechis bien! 



Quand tu as choisi de colorier, si tu veux un modele, appuies sur le bouton de droite 
de la souris et le dessin colore s'affichera. 

ATTENTION ■ si tu appuies sur te bouton de droite de la souris aiors aue tu es sur 

i'eponge, tu effaceras toutes les couleurs de ton dessin. 

Ne fais ceci que si ton dessin ne te plaTt pas et si tu veux tout recom¬ 
mencer. 


ETM.A/NTENAN7, .A TO/ EOE ' JCDUE'R * 


5 




















fete de Mastico' 



Enfant avec sac a dos 


Cahier 


Pinceau 





Disauette* fieche 
vers (e das 



Disquette* fieche 
vers ie haut 



Livre ferme 



Livre ouvert 



Pots de peinture 



Palette 





"ich bin Mastico, der Roboter 
Wiilst du Rody helfen und mitreisen 7 

Ja? 

Also ios,.., auf ins Abenteuer r 


STARJ 

Schiebe die Diskette in das Geraet, schalte es aus - 
wiedereinschaiten und es geht ios. 


PRAESEN TA TjO N 
1. Geschichte 


In der oberen rechten Haelfte des Biidschirmes sind verschiedene Bdder zu sdhen, die 
die moegiichen Aktionen darstellen: 

- Hand auf dem Ohr : erlaubt dir, die erzaehite Geschichte Oder die gestellte c rage 

noch einmal zu hoeren 

- Maslico's Kopf ; sag! dir, ob deme Antwort richtig Oder faisch war 

- Kind mit Rucksack ; wenn du moechtest, dass dir eine schwierigere Frage 

gestellt wird 

- das Heft : urn weiter in der Geschichte vorwaerts zu gehen 

- der Pinsel : zeigt ein Slid, das du anmalen kannst 


2, Kolorieren 


Wenn du anmalen moechtest, erscheinen neue Bdder auf dem Bildschirm . 

- die Farbeimer : erlauben dir, die Farbe auszuwaehlen, die dir gefaetll 

Wenn du es lieber bunt haetlest, kannst du ernes de r 
Motive auswaehlen, die neben den Farbamern erscheinen 
Die ausgewaehiten Motive lessen sich ueber die 
Grundfarbe auftragen 

- der Schwamm : wenn du emen Tail deiner Zeichnung auswischen wilist, 

benutze diesen Schwamm 

Du musst deme “Mouse" auf die auszuwischende Partie 
deiner Zacbnung setzen una gleichzeitig die linke I aste 
der "Mouse" runterdruecken, 

- der Pinsel : Jetzt kannst du weitermachen mit dem Ausmaien, mdem du 

das Biid mit dem Pinsel aussucnst 
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- das Heft 


- der Drucker 


Wenn du mit dem Ausmaien aufhoeren moechtest und mit 
der Geschichte weitermachen wiiist, mussi du das Btld nit 
dem Heft waenien 

Wenn dir eines daner Biider gefaelil, 
wenn du es auf Papier haben moechtest, 
dies hier ermoegiicht es dir, es zu tun 
Bitte deine Eitern um Hiife i 


- Diskette mit nach hier brauchst du ebenfatis Hiife 
unten zagendem Pfeil Es dient dazu, ein Biid auf emer Diskette zu sichern 

Hierzu muss man ane formatierte Diskette m das Geraet 
einfuehren 


- Diskette mit nach . ermoegiicht es dir, erne Zachnung auf dem Bildschirm zu 
oben gerichtetem Pfeil sehen, die du auf emer Diskette gesichert hast 


3. Zum Schluss... 


Wenn du am Ende der Geschichte angekommen bist, sienst du 3 Biider 

- geschlossenes Buch : um mit dem Spiel aufzuhoeren 

- offenes Buch um das Abenteuer neu zu beginnen. 

- Palette ; um ledigtich zu koforieren 


GEBRAUCH 

"Rody & Mastico" wird ausschliesslich mit der "Mouse" gespielt 

repraesenttert die “Mouse". 

kiemer Kopf des Die rnnere hnke Partie muss auf die gewuenschte Stelle 

Roboters oesetzt werden 

Pass genau auf i 

WAS DU WISSEN MUSST 

Waehrend du im Spiel bist, kannst du entweder die Geschichte hoeren, sie lesen, 
kolorieren Oder die Fragen von Mastico beantworten. 

Wenn dir erne Frage gestellt wird, kannst du so lange nicht in der Geschichte 
weitermachen, bis du richtig geantwortet hast Also, ueberiege gut t 

Wenn du das Kolorieren ausgewaehll hast und du ein Muster moechtest, druecke auf den 
rechten Knopf der "Mouse" und das ausgemalte Bild erscheinl 

ACHTUNG ; Wenn du auf den rechten Knopf der "Mouse" drueckst waehrend du auf 

dem Schwannm bist, loescht du aile Farben deines Bildes 
Wenn du also nicht von vorne anfangen willst, tue dies nicht. 




Diskette mit nach 
unten zagendem 
Pfeif 



Kind mit Rucksack 



Diskette mit nach 
oben genchtetem 
Pfeil 




der Pinse! 



offenes Buch 
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RODY 8c MAST I CO II 

Apres le generique de presentation du jeu, un tableau s’affiche a 
I'eeran : celui-ci te permet de demarrer le jeu ou tu le 
souhaites. 

Les images affiohees en haut de 1’ecran (livre ouvert, palette, 
livre f ermd et oahier) sont ce1les deja definies dans ton manual 

de "RODY & MASTICO". 

m 

Les autres dessins representent les differents tableaux de 
l'aventure. 

Tu oho isis ou tu veux commencer le jeu en cliquant sur un des 
tableaux ; ensuite tu sdlectionnes, soit le livre ouvert (si tu 
veux entrer dans l'histoire), soit la palette (si tu veux 
colorier) puis tu cliques sur le cahier : te voila rendu a 
I'endroit desire. 

Tu peux sortir du jeu en seleetionnant le livre ferm^ puis en 
cliquant sur le cahier- Cela permet de rendre la main au systeme 
de l'ordinateur (sauf sur ATARI ST : le generique du debut 
reapparait). 
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RODY Sc MAST I CO 

Particularit6* mu r la version AMIGA 

Aprfes 1© gdndriqu© de presentation du jeuj un tableau s'affiche a 
l'ecran : celui-ci te permet de ddmarrer 1© jeu ou tu le 
souhaites - 

Las images affichdes en haut de 1'dcran (livre ouvert, palette, 
livre fermd et cahier) sent celles ddjk ddfinies dans ton manual 
de "RODY & MAST ICO M , 

Les autres dessins reprdsentent les diffbrents tableaux de 
1 J aventure, 

Tu ehoisis oil tu veux commencer le jeu an aliquant sur un des 
tableaux ; ensuit© tu sdleotionnes, soit la livre ouvert (si tu 
veux ©ntrer dans 1'histoire), soit la palette (si tu veux 
colorier) puis tu cliques sur le cahier : te voilk rendu k 
I'endroit ddsird, 

Tu peux sortir du jeu en selectionnant 1© livre fermd puis en 
cliquant sur le cahier. Cela permet de rendre la main au system© 
da 1 * ordinateur. 

Pour seuvegarder tee destine 1 

Tu peux utiliser soit ta disquette de jeu “RODY & MASTICO", soit 
una autre disquatte. 

Si tu utilises une autre disquette, pour la premikre sauvegarde, 
le programme formatera automatiquement ta disquette, c J est-k-dire 
qu'il effacera toutes les denudes qu'elle contient, 

- Attention done de ne pas mettre une disquette k laquelle 
tu tiens*,, tu perdrais tout oe qu'il y a dessus j 

- La premikre sauvegarde est trks longue : ton jeu 
fonotionne bien et o'est normal* Sois patient et ne 
t'inquiktes pas, les sauvegardes suivantes seront plus 
rapides* 


Ae~tu toutes les iventure* de RODY lc MAST I CO ? 

“ ROPY MASTICO" (Tilt d'Or 1988 du meilleur logiciel dducatif): 

Rady pert A la recherche de 1’dtoile multicolor©* au paye 
dee milie couleure... 

‘' ROPY If MASTICO 11 * i tone lee bucherons et le Fire Noel ont 
disparu T Rody doit lee retrouver.*. 

** RO&Y fr MA8TICQ 111 M I Rody affront* le terrible Badedon, momstre 
dee neigee qui empGche l'arrivde du printempe..* 


Pour tout renseignement, appelle LANKHOR au (1) 48*30,33,03 



RODY h MAST ICO 


Partioularites apport^es a la version 
PC & Compatibles 


Pour d^marrer le j»u t 

Tu peux hooter direotement a partir de la disquette originate 
de ROBY it MAST I CO Inhere la disquette £n B 1 si tu as une version 
5 1/4) dans ton ordinateur eteint, puis allures-le. Si le boot 
n'est pas automat!que, tape 'rady' . 

- Attention \ Si tu as d£cid£ d f installer le jeu sur ton disquo 
dur i1 ne doit pas y avoir de programmes residants {tres 
solvent invisibles pour toi) et il te faut 512 Ko de m^moire 
libre. Si cel a ne marehe pas, o'est que ton disque dur est occupy 
par d’autres programmes : il n p y a pas asses; de place pour RODY It 
MAS!ICO. Tu dots aiors ob 1 igatoirement utilizer un boot disquette 
pour demarrer £ la disquette originals soffit). 

- Si tu as installs le jeu sur disque dur # il te faut quand m&me 
juuet avee la disquette original e de RODY fc MAST I CO presents dans 
ton ordinateur disquette n“2 si tu as une version & 1/4 


Tu as une &ouris : 

Installs le driver de ta souris avant de lancer RODY it M.ASTICQ, 




Tu n*as pas de souri5 i 


Joue avee les 
ton clavier: 


fleches figurant sous les 

2 pour descendre 
4 pour aller a gauche 


chiffres a droits de 

0 pour monter 
£i pour alJer a droits 


Ton PC n'est pas un AT ; pour bouger les fleches plus 
rapidement, verrpuiile le Num Lock de ton clavier. Tu te 
deplacera de 13 points eri d points £ et non de 1 en 1). 


- La i.'fuf.-he CNTCR remplace le bouton droit de la souris, 

- La Barre Espace romp lace le bouton gauche d.e la souris 





Pendant le toloriage i 


- Si tu applies sur la touche ENTER pendant que tu es en train de 
colorier (ou le bouton droit de ta souris)* tu ferae; reapparaitre 
Is d e s s i n original colord- Appi j ie une autre fois pour r e v e n i r h, 
ton dessin. 

Pour effacer : place-toi aur 1'dponfie* appuie sur la Barre 
Espace ( OH bouton gauche do 1 a souris). 

Deplane i J Sponge sur l'endroit quo tu veux : 

Dappuie u tie foie sur la Bar re : tu effaces en te depiac*ant; 
2)appuie une autre fois ; tu n f effaces plus en te depi&oant. 

Retoume [;ur le pinoaau quand tu as fini et appuie une nouveils 
fois pour rep rend re le color!age- 

Pour Bauvegarder ton dessin : 

Utilise one diequette & part, qua tu auras format^ avant de 

deiuarrer le jeu. 

tjuantl tu auras fait une sauvegarde* et que tu voudras 1 a 
recharger, tu devran Men remettre la disquetie originals de FtDDY 
S( MASTICO aprfes le chargement de ta disquette de sauvefiarde pour 
cunt inuer k colorier ton das sin. 

- Certains DOS ne sont pas compatibles aveo le profiramm® de 
sauvegarde de RQDY & MAST ICO . Si tu as quelques prob]ernes pour 
faire tes sauvegardes et que tu as bien suivi nos instructions* 
cel a vient du DOS de ton ordinateur. 11 faut alors que tu 
verifies que tu as bien bootd le jeu a partir de la disquett© 
originals de RODY S< MAST I CO £o 1 est- a^dire en demarrant avec 
l*ordinateur 6teint)* 

Pour snrtir du jeu Bans £teindre 1'ordinateur l 

Appuic sur la touche ESCAPE ou sur lea 2 boutons de la souris en 
memo temps (Attention a ne pas le faire pendant que tu joues : tu 
5ur1.ij.aLE imuicdiatement du jeu !5 

Dernitre rerpmmandation ! 

he petit manuel qui eat dans la boite de RODY & MASTICO te 
ooncerne auss i t 1 i s I e a1terit i vemen t 

Cest la petite fifths en has d gauche de la tete de Hast!no que 

tu do is jjos i. L ioncer pour selectionnet un point dc 1'dcran, et pas 
la teLfe en entier. We 1 F outlie pas. sinon tu auras Men du mal a 
trouver les endroitw i enpor Lants ! 


M ROD Y k ttASTlCO" 


modifications afpoktees sur la VERSION CPC 


DEttHARAGE 

Int.roduis la diskette puis tape : 

RUN u RODY 


JTILIBATION 

"BODY & RASTICO- SB joue au joystick ou au clavier. 


^JLORIAGE 

,, a June 1 ivrat ms-is tu fie p&ux 
.. ss fait de la faeon itidiqufte dans le Uvr 

pAS visualiser le models 

clavier (fishes). barro espaQe ou le 

^U“f*oyatTck™d in lac ant l'*P**- 


histoire 

raoo^4 0 ou la question 

3 sde, 



